Zrezively rytir
Vitejte v Rolandové 7isi, kde karty promlouvaji a pribéhy se tkaji jako nité osudu. Ponorte se s ndmi do viru ne-
vSednich dobrodruistvi, kde je na kaidé karté ukryt piibéh, ktery jako maly poklad cekd na svého objevitele. At

kaZdy tah kartou je krokem do svéti plnych dobrodruistvi, smichu a necekanych zvrati.
At kazdd hra je sklddankou vasi vlastni epické sdgy.

Piehled a cil hry
Ptib&hova hra, ve které se tvoji fantazii meze nekladou. Pomoci vykladani karet vypravéj sviij vlastni piibéh o Zrezivélém rytiti anebo tfeba
Gplné jinou pohadku &i sdgu plnou dobrodruzstvi, kouzel &i legrace.

Obsah hry

40 karet, viechny marisové i ak&ni, kdy symboly ani texty nejsou pro hru podstatné.

Priprava hry
Rozdél hraci karty na 3 hromadky licem (obrézkem) nahoru:

1 HROMADKA = PROSTREDI A DEJE

hromadka obsahuije fialové akéni karty a esa viech barev

2 HROMADKA = POSTAVY

hromadka obsahuje karty spodek, svriek, kral a eso viech barev

3 HROMADKA = PREDMETY A KOUZELNA ZVIRATA
hromédka obsahuje karty s vyznagenou hodnotou 7 az 10
viech barev

Priithéh hry

Vytahni z kazdé hromadky jednu kartu a poloZ karty vedle sebe. Za&ni s touto prvni trojici karet vypravét svdj pfibéh. Karta z druhé hromadky
obsahuje dstfedni postavu vypravéni.

Opakuj znovu jesté 3x. Kazdé vylozeni novych karet znamena posunuti pfib&hu.
Ve &tvrtém kole vykladani se pokus své vypravéni uzavfit.

Muizes také tahnout trojice vicekrat (hrat vice nez 4 kola), neZ se ti podafi tvoje dobrodruzstvi zajimavé ukondit.

TIP: Nemusis karty pokladat na stdl, ale pouzij je, jako by to byly loutky, a misto vypravéni odehraj celé divadelni pfedstaveni!
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